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Les Modifications

Les textes modifiés ou nouveaux sont identifiables car surlignés.
Le Mot du Responsable

Le vade-mecum de l’ASGE regroupe :

· le règlement général des compétitions.

· les règlements particuliers des épreuves.
· la liste les correspondants pour les divisions.

· les conseils pour les organisateurs d’épreuve.

· les différentes formes de jeu.
Nous avons pris la décision de le mettre en ligne sans diffusion papier, sachant que l’impression papier est coûteuse.

Bonne saison 2015.

Marc BATTISTELLA
Responsable ASGE
L’Organisation de l’ASGE
Responsable ASGE
Marc BATTISTELLA
Correspondants par compétition
· Division 1 :
Marc BATTISTELLA

· Division 2 Alpes :
Gérard GRAILLAT

· Division 2 Rhône :
Patrick CHELIUS
· Trophée :
Jean-Claude PAUCHON

· Coupe :
Marc BATTISTELLA 

· Clôture :
Marc BATTISTELLA 

· Regroup. Champ. :
Pierre ROLLAND

· Inter Ligue :
Jean-Claude PAUCHON

La Documentation
Vous trouverez sur le site Golf d’Entreprise Rhône Alpes, à la rubrique ASGE :

· Le calendrier.

· La liste des responsables d’équipe et leur adresse mail.

· La répartition des équipes en division.

· Les fiches vierges d’inscription aux compétitions en simple et en double.

· Les fiches de composition d’équipe pour la coupe.

· La fiche aide à l’organisation.

· La fiche de règlement de compétition pour faciliter les relations avec les golfs.

Les Divisions du Championnat ASGE

Division 1

0594 - GRENOBLE SPORTS ENTREPRISES

0651 - ASPTT GRAND LYON

0885 - AS HP

1083 - EDF/GDF - G.S.LYON

1238 - ASC BNP LYON


1241 - ASPTT NORD ISERE

1255 - AS BECTON DICKINSON France

1507 - PHARMA SPORTS LOISIRS GOLF

1575 - 2F OPEN JS 38

1875 - GRENOBLE ENERGIE SPORTS

Division 2 Alpes

0357 - AS SALOMON GOLF CLUB

0908 - AS CEA - ST GRENOBLE 

1195 - ENERGIE SPORTS

1196 - ASPTT GRENOBLE

1232 - AS PLATEFORME CHIMIQUE

1307 - ASPTT ANNECY

1367 - STAUBLI-SPORTS

1515 - C.S.A. BASE AERIENNE 278

1535 - DASSAULT OMNI SPORTS

1873 - US DES CHEMINOTS CHAMBERIENS

2022 - AS ATOS ORIGIN INTEGRATION

2170 - AS ASPES

2201 - ASO SNR ROULEMENTS

Division 2 Rhône

0866 - AS AREVA LYON

0807 - ASPTT GRAND VALENCE

0997 - ASEGF BOURG BUGEY

1227 - AGJSEP DR RHONE ALPES

1229 - AS RENAULT V.I.

1239 - GROUPE SPORTIF CREDIT LYONNAIS

1350 – IBM LYON

1538 - ASPTT SAINT-ETIENNE


1585 - A.T.S.C.A.F. GOLF RHONE-ALPES

1602 - RENAULT GOLF RHONE ALPES

1635 - ASC IT-CE LYON

1652 - C.O.R.P.S

1685 - A.L.S.I.P.

1841 - AS AGENCE DE L'EAU RHONE

2260 - CLUB OMNISPORT BELL E-ETOILE

A.S.G.E.
Le Règlement Général
Les Conditions de Participation et les Engagements
Conditions de participation pour les clubs

Seuls peuvent participer à ces épreuves les Associations Sportives Golf Entreprise adhérentes à la Ligue Rhône Alpes de Golf.
Conditions de participation pour les joueurs

Les joueurs doivent :

· être licenciés ou rattaché dans l'A.S. d’entreprise qu'ils représentent,

· être senior la veille du jour de la compétition,

· avoir son certificat médical enregistré à la FFG le jour de la clôture des inscriptions.

Des joueurs « Invités » peuvent également participer aux compétitions, hors classement par équipe, dans la mesure des places disponibles. Ces « Invités » respectent les mêmes obligations que les participants à la compétition.

C’est de la responsabilité de l’A.S., qui engage les joueurs aux épreuves de l’ASGE, de veiller au respect des conditions d’inscription mentionnées ci-dessus. Tout manquement entraînera la disqualification du joueur et de l’équipe.

Engagements

Pour chaque rencontre le capitaine d’équipe doit :

· inscrire ses joueurs, auprès de l’organisateur, au plus tard à la date fixée sur le calendrier en utilisant la fiche d’inscription sur Excel. Les fiches d’inscriptions doivent impérativement préciser la formation des équipes pour les doubles,

· inciter ses joueurs à participer au cocktail ou au repas et à porter une tenue sportive identique.

Il ne sera pas pris d’inscription individuelle. C’est toujours l’AS Golf d’Entreprise qui inscrit les joueurs même s’il n’y a qu’un seul joueur.

En cas de scratch après la date limite d’inscription, le montant de l'inscription est dû, s'il est exigé par le golf ou le restaurant.

Le Règlement Général de Compétition

Règlements applicables

Sauf dérogation spécifique, les règlements suivants de la FFGolf sont applicables aux compétitions organisés par l’A.S.G.E. :

· REGLEMENT GENERAL des EPREUVES FEDERALES AMATEURS.

· REGLES LOCALES PERMANENTES des EPREUVES AMATEURS FEDERALES.

Comité d’épreuve

Un Comité d’Epreuve est mis en place pour chaque compétition. Il se compose comme suit :

· le Responsable ASGE ou son représentant (les correspondants des compétitions),
· l’organisateur de l’épreuve,

· un représentant du golf sur lequel a lieu la compétition.

Toute réclamation doit être formulée le jour de l’épreuve par le Capitaine de l’équipe auprès de l’organisateur.

Le Comité d’Epreuve se réunit, examine la demande et prend les dispositions nécessaires pour régler le différent. En cas de problème de règle difficile à résoudre, il fera appel à un arbitre de la Ligue.

Les décisions du Comité d’Epreuve sont sans appel.

Règles locales

En l’absence de règles locales rédigées par l’organisateur, ce sont les règles locales du golf sur lequel se déroule la compétition qui sont applicables.
Voiturettes

Le joueurs dont le score compte pour les résultats par équipe ou en individuel doivent marcher à tout moment pendant la rencontre.

Les utilisateurs de voiturette seront considérés comme des invités (leurs scores ne seront pas pris en compte : qualifications, classements individuels, classements par équipe.)

A.S.G.E.
Les Règlements Particuliers
Le Championnat par Equipe

Ce règlement particulier complète le règlement général des épreuves organisées par l’ASGE. Les conditions du règlement particulier priment celles du règlement général.

Participants

· Une équipe engagée par A.S.

· Equipe de 7 joueurs maximum.

· Index maximum 53.

Divisions

· 3 divisions (1ère division, deux 2ème Divisions régionales).

· 10 équipes pour la première division.

· Les 4 dernières équipes de 1ère Division descendent en division 2.

· Les 2 premières équipes de chaque 2ème Division montent en 1ère Division.

· Toute nouvelle équipe entre par la 2ème Division.

Voir tableau des divisions.

Formule de jeu

· 6 rencontres par division.

· Individuel Stableford sur 18 trous.

· Index ramenés à 36.

· Départs rouges pour les Dames et jaunes pour les Messieurs.

Classement pour le championnat par équipe

Classement du jour

· Somme du meilleur score brut et des 2 meilleurs scores net. Le brut prime sur le net.

· Dans une même équipe, en cas d’égalité des scores brut, le score brut retenu sera celui de l’index le plus bas.

Classement des divisions

· Somme des 4 meilleurs résultats de chaque club (sur 6 possibles).

· Départage : sur la 5ème meilleure rencontre, la 6ème meilleure rencontre, le meilleur score, le 2ème meilleur score, etc.…

Prix

Un trophée est remis au vainqueur de chaque division.
Le Championnat Individuel

Ce règlement particulier complète les règlements généraux des épreuves organisées par la Ligue Rhône-Alpes – ASGE. Les conditions du règlement particulier priment celles des règlements généraux.

Participants

· Les joueurs des différentes divisions qu’ils fassent ou non partie de la composition de l’équipe.

Formule de jeu

· 6 rencontres par division.

· Individuel Stableford sur 18 trous.

· Index ramenés à 36.

· Départs rouges pour les Dames et jaunes pour les Messieurs.

Classement

Classement du jour

· Une série « Dames » et une série « Messieurs ».

· Classement Brut et classement Net dans chaque série et dans chaque division.

Classement des divisions

· Somme des 4 meilleurs résultats (sur 6 possibles).

· Départage : sur la 5ème meilleure rencontre, la 6ème meilleure rencontre, le meilleur score, le 2ème meilleur score, etc.…

Prix

Le titre de champion de chaque division est décerné au premier Homme en brut et en net et Dame en brut et en net.
Finale ASGE
Ce règlement particulier complète le règlement général des épreuves organisées par l’ASGE. Les conditions du règlement particulier priment celles du règlement général.

Participants

Equipes

· 4 clubs qualifiés par division.

· Equipe de 7 joueurs maximum.

· Index maximum 53.

Individuels

· 8 premiers Messieurs en brut et en net de chaque division.

· 3 premières Dames en brut et en net de chaque division.

Formule de jeu

· Individuel Stableford sur 18 trous.

· Index ramenés à 36.

· Départs rouges pour les Dames et jaunes pour les Messieurs.

Classement par équipe

· Somme du meilleur score brut et des 2 meilleurs scores nets. Le brut prime sur le net.

· Dans une même équipe, en cas d’égalité des scores brut, le score brut retenu sera celui de l’index le plus bas.

· Départage sur les joueurs ne comptant pas pour le score de l’équipe : le meilleur score brut, le 2ème meilleur score brut, etc.…

Classement individuel

· Classement Brut et classement Net dans chaque série.

· Départage sur les 9, 6 et 3 derniers trous, puis le 18 puis trou par trou en remontant.

Prix

Un trophée est remis au vainqueur de la rencontre.
Un trophée est remis aux vainqueurs en brut et en net chez les dames et chez les messieurs.

La Coupe par Equipe

Ce règlement particulier complète les règlements généraux des épreuves organisées par la Ligue Rhône-Alpes – ASGE. Les conditions du règlement particulier priment celles des règlements généraux.

Phase de qualification

Les rencontres des divisions du championnat servent de phase qualificative pour la coupe par équipe.

Classement pour la coupe par équipe

Classement du jour

· Somme des 3 meilleurs scores brut.

Classement des divisions

· Somme des 4 meilleurs résultats de chaque club (sur 6 possibles).

· Départage : sur la 5ème meilleure rencontre, la 6ème meilleure rencontre, le meilleur score, le 2ème meilleur score, etc.…

Qualification pour la phase finale

· 4 clubs qualifiés pour chaque division.

Phase de finale

Participants

· Les équipes qualifiées à l’issue de la phase de qualification.

· Equipe de 5 joueurs maximum.

Formule de jeu

· Une phase finale par division.

· Match Play Brut sur 9 trous.

· Départs bleus pour les Dames et blancs pour les Messieurs.

· Les équipes perdant en ½ finale jouent la 3ème place le jour de la finale.

· Chaque rencontre se dispute en 5 matchs (2 foursomes le matin, 2 simples et un greensome l’après midi).

· Aucun match ne peut être partagé, les adversaires continuant à jouer jusqu'à ce que l'un des camps le gagne, sauf si le résultat final du match est déjà acquis pour une équipe.

Ordre de jeu

· La composition des doubles est à l’initiative du capitaine.

· Les simples se jouent dans l’ordre des index arrondis.

Tableau des rencontres

Tableau de match play suivant le classement de la phase de qualification : 

· 1er de la division
vs
4ème de la division.

· 2ème de la division
vs
3ème de la division.

Prix

Un trophée est remis au vainqueur de chaque phase finale.
Le Trophée par Equipe

Ce règlement particulier complète les règlements généraux des épreuves organisées par la Ligue Rhône-Alpes – ASGE. Les conditions du règlement particulier priment celles des règlements généraux.

Participants

· Une seule équipe engagée par A.S.

· Equipe de 6 joueurs maximum.

· Index maximum 53.

Formule de jeu

· 1 seule poule.

· 4 rencontres en 4 Balles Stableford sur 18 trous.

· Index ramenés à 36.

· Départs rouges pour les Dames et jaunes pour les Messieurs.

Classement

Classement du jour

· Somme des 2 meilleurs scores nets.

Classement du Trophée

· Somme des 3 meilleurs résultats (sur 4 possibles).

· Départage : sur la 4ème meilleure rencontre, le meilleur score, le 2ème meilleur score, etc.…

Prix

Un trophée est remis au vainqueur de la compétition.

La Rencontre de Clôture

Ce règlement particulier complète les règlements généraux des épreuves organisées par la Ligue Rhône-Alpes – ASGE. Les conditions du règlement particulier priment celles des règlements généraux.

Participants

· Une équipe engagée par A.S.

· Equipe de 7 joueurs pour les équipes gagnantes d’une compétition.

· Equipe de 5 joueurs pour les autres équipes.

En fonction des possibilités d’accueil du golf et du nombre d’inscrit, l’organisateur peut diminuer le nombre d’inscrit par équipe.

Formule de jeu

· Une seule rencontre.

· Index ramenés à 36.

· Départs rouges pour les Dames et jaunes pour les Messieurs.

· La formule est laissée à l’initiative de l’organisateur.

Classement

· En fonction de la formule retenue par l’organisateur.

Prix

Remise des prix de l’ensemble de l’année à la fin de la rencontre de clôture.
Inter Ligue

Ce règlement particulier complète les règlements généraux des épreuves organisées par la Ligue Rhône-Alpes – ASGE. Les conditions du règlement particulier priment celles des règlements généraux.

Participants
· Les joueuses et joueurs Seniors Golf d’Entreprise des Ligues Rhône-Alpes, Bourgogne et Auvergne.

· Une équipe 32 joueurs, engagée par Ligue.

En fonction des possibilités d’accueil du golf et du nombre d’inscrit par Ligue, l’organisateur peut diminuer le nombre d’inscrit par Ligue ou prendre des invités si certaines ligues sont sous représentées.

Formule de jeu

· Une seule rencontre.

· Individuel Stableford sur 18 trous.

· Index ramenés à 36.

· Départs rouges pour les Dames et jaunes pour les Messieurs.

Composition des équipes de Ligue
· Chaque équipe est composée d’un nombre de joueur égal à celui de la ligue présentant le plus petit nombre d’équipiers, sans être inférieur à 10.

· La Ligue qui ne pourra pas présenter au moins 10 joueurs se verra amputée des scores manquants.

· Les joueurs dont les scores sont pris en compte sont désignés avant la rencontre.

Classement

· Total des scores en Brut et en Net de chaque équipe.

· Non prise en compte des scores les plus bas : 1 score brut et 1 score net si moins de 20 joueurs, 2 scores si 20 joueurs et plus.
· En cas d’égalité les équipes sont départagés par les scores non pris en compte.
Prix

Un trophée est remis au vainqueur de la rencontre. La gravure du trophée est à la charge de l’équipe vainqueur.
A.S.G.E.
La Charte de l’Organisateur
L’Organisation des Compétitions

Afin d’organiser au mieux les compétitions ASGE, le responsable d’une compétition doit :

Réserver la date et le golf

Choisir une épreuve et une date sur le calendrier provisoire proposé par le Responsable ASGE.

Contacter le golf de son choix pour réserver cette date (Attention aux périodes de carottage).

Négocier le prix du green fee et du repas. Cette négociation doit-être finalisée au plus tôt et si possible avant la fin de l’année précédente.

Dès accord du golf, confirmer l’organisation de l’épreuve au Responsable ASGE pour la mise à jour du calendrier en précisant le prix du green fee et le prix du repas négocié, ainsi que les coordonnées de l’organisateur et l’ordre auquel les équipes devront faire le chèque de paiement.
3 semaines avant la compétition

Informer par courriel (courrier e-mail) ou autres moyens, les clubs ASGE pour préciser la date, le parcours, les tarifs, la date limite d’inscription, le type de compétition et de départ (shot gun ou autre).

Une semaine avant la compétition

Préparer les départs de préférence à 3 joueurs et les transmettre au golf. S’il n’y a pas de shot gun, les départs sont réalisés en fonction de la distance que chaque équipe aura à parcourir pour venir au golf (les équipes les plus proches dans les premiers départs) et des souhaits particuliers des participants (en cas de demande particulière).

Remplir et donner au club de golf hôte, pour paramétrage dans RMS, la fiche « Règlement de compétition ASGE » et la « Note explicative de l’usage de RMS dans les compétitions de golf d’entreprise ».

Communiquer la liste des participants par équipe aux gestionnaires du programme informatique, 2 jours avant la compétition, pour préparer l’application de calcul des résultats.

Dès finalisation sous RMS, demander au golf de transmettre les horaires de départ :

· A l’organisateur.

· A l’adresse entregolf@gmail.com, qui assurera la mise à jour du site Internet http://www.golf-entreprises-ronalp.org/, permettant à chaque participant d’en prendre connaissance.

Prévoir, avec le golf, un affichage ou un briefing pour communiquer aux joueurs les consignes de sécurités, les règles locales du jour, le placement ou non de la balle, la position des drapeaux.

Déterminer, avec le golf, qui est en charge de l’interruption de jeu en cas d’orage.

Etablir, avec le golf, les règles locales.

Si possible demander au golf :
· La tonte des greens le matin de la compétition.

· Le changement de l’emplacement des trous.

· La mise à disposition des règles locales pour chaque joueur.

· La position des drapeaux pour chaque joueur.
Le jour de l’épreuve

Veiller au bon déroulement de l’épreuve.

Encaisser les paiements de chaque équipe et fournir les attestations de paiement / reçus à chaque A.S.

Afficher au club-house, donner aux capitaines d’équipe ou commenter aux joueurs à l’occasion d’un briefing d’avant épreuve :

· Le temps de jeu.

· Le plan d’évacuation, les numéros de téléphone d’urgence et les conseils en cas d’orage.

· Les règles locales du jour, le placement ou non de la balle.

· La position des drapeaux.

Veiller à ce que le Golf commence à entrer les résultats dès l’arrivée des premières cartes.
Pour le Championnat, demander au golf de copier les scores RMS, dans un fichier Excel, sur une clé USB, pour utilisation avec le logiciel de calcul des résultats.

Pour le Trophée, faire noter par la personne qui fait la saisie des cartes, les scores bruts et nets sur les cartes de score au fur et à mesure de leur enregistrement et copier ceux-ci sur la feuille standard de résultats sans attendre l’édition des résultats informatisés.

Faire les totaux par équipe et le classement et en faire l’annonce.
Proclamer les résultats lors du cocktail ou à la fin du repas. L’objectif est d’annoncer les résultats avant la fin du repas afin que tous les joueurs soient présents.

Faire des photos numériques de la journée et des vainqueurs et les envoyer au gestionnaire du site internet, à l’adresse entregolf@gmail.com.

Demander au club d’envoyer immédiatement les résultats RMS : Brut, Net, sous forme de fichiers Acrobat (PDF).

· A vous, l’organisateur.

· A l’adresse entregolf@gmail.com.

Après l’épreuve (le lendemain au plus tard)

Diffuse, après vérification, au responsable communication de l’ASGE, entregolf@gmail.com, pour mise à jour du site intranet du golf d’entreprise :
· La fiche standard de résultats remplie de tous les scores bruts et nets.
Les Différentes Formes de Jeu

Pour tout savoir sur les différentes formes de jeu, définies dans les Règles de golf pour ce qui est des "officielles", et sur les non officielles qui servent souvent l'animation de nos parties du dimanche... 

Les Différentes Formes de Jeu
Les différentes formes de jeu sont définies dans les Règles de Golf.

Un "camp" est constitué d’un joueur, de deux joueurs, ou davantage qui sont partenaires.

Définition du Tour Conventionnel (ou tour) : le tour conventionnel consiste à jouer les trous d'un terrain de golf dans leur ordre numérique exact, à moins que le Comité ne l'autorise d'une autre manière. Le nombre de trous d'un Tour Conventionnel est de 18, à moins qu'un nombre inférieur ne soit autorisé par le Comité.

Match play (Règle de Golf n° 2)
Le jeu se joue par trou. Un trou est gagné par le camp qui entre sa balle dans le trou dans le plus petit nombre de coups. Dans une compétition en net, le score net le plus bas gagne le trou. La partie est gagnée par le camp qui mène par un nombre de trous supérieur au nombre de trous restant à jouer.

Stroke play (Règle de Golf n° 3)

La compétition est gagnée par le camp qui joue le ou les tours conventionnels dans le plus petit nombre de coups. Dans une compétition en net, le gagnant est le camp dont le score brut diminué de son handicap de jeu est le plus faible.

Compétition contre le par (Règle de Golf n° 32)
La compétition Contre Par est une forme de Stroke Play dans laquelle l'épreuve se joue contre un score fixé pour chaque trou, ce score étant le Par du trou.

La manière de compter est celle employée en match play :

· un trou est gagné si le camp fait un score inférieur au Par.

· un trou est partagé si le camp fait un score égal au Par.

· un trou est perdu si le camp fait un score supérieur au Par.

En compétition avec des coups reçus, c'est le score net qui est comparé au Par.

Stableford (Règle de Golf n° 32)

La compétition Stableford est une forme de Stroke Play dans laquelle l'épreuve se joue contre un score fixé pour chaque trou, ce score étant le Par du trou.

La manière de compter consiste à attribuer des points en comparant le score réalisé à chaque trou avec un score fixé qui est le Par du trou :

Score pour le trou :

· Plus d'un coup au-dessus du score fixé :

0 point.

· Un coup de plus que le score fixé : 

1 point.

· Egal au score fixé : 

2 points.

· Un coup de moins que le score fixé : 

3 points.

· Deux coups de moins que le score fixé : 
4 points.

· Trois coups de moins que le score fixé : 

5 points

· Quatre coups de moins que le score fixé : 
6 points.

Le gagnant est le camp qui totalise le plus grand nombre de points. En compétition avec des coups reçus, le score réalisé à chaque trou est diminué du ou des coups reçus sur ce trou avant d'être comparé au score fixé. 

Les Différents Types de Camps
Ces différentes formes de jeu sont jouées par des "camps" dont la composition est exposée ci-dessous :

Il est important de noter que dans les Règles de Golf, le terme "camp" désigne aussi bien un joueur seul que deux ou plusieurs joueurs associés.

Ces différents types de camps peuvent évidemment jouer les différentes formes de jeu, par exemple :

· un Stroke play peut être joué en Simple, Foursome, Quatre-balles, etc...

· un Match play peut être joué en Simple, Foursome, Quatre-balles, etc... 

Simple
Le camp comprend un seul joueur.

Double
Le "camp" se compose de 2 joueurs selon les dénominations suivantes :

· Si chaque camp est composé obligatoirement de 2 joueuses, la compétition est dite "Dames" 

· Si chaque camp est composé obligatoirement de 2 joueurs, la compétition est dite "Messieurs" 

· Si chaque camp est obligatoirement composé d'un joueur et d'une joueuse, la compétition est dite "Mixte".

· Si chaque camp peut être composé librement (2 joueurs, 2 joueuses, ou un joueur et une joueuse), la compétition est dite "Mixed-up".

Les Formes de Jeu Officielles
Simple
Le camp est composé d'un seul joueur.

Foursome (Règle 29)

Les 2 joueurs du "camp" jouent une seule balle, alternativement des départs et alternativement pendant le jeu de chaque trou.

Il n'y a qu'un seul score à saisir par camp. Le handicap de l'équipe est constitué de la somme des handicaps de jeu des deux joueurs divisée par 2.

Threesome (Règle 29)

Identique au Foursome mais un des deux camps n'est composé que d'un seul joueur.

Match play à 3 balles (Règle 30)

Compétition en match play où 3 joueurs constituent chacun un camp, chacun jouant sa propre balle. Chaque joueur joue deux matchs séparés.

Match play à 4 balles (Règle 30)

Les 2 joueurs de chaque camp jouent chacun une balle et le meilleur score réalisé sur chaque trou est pris en compte.
Match play à la meilleure balle (Règle 30)

Identique au 4 balles, mais un des camps n'est composé que d'un seul joueur, l'autre pouvant être composé de 2 ou 3 joueurs.

Stroke play à 4 balles (Règle 31)

Les 2 joueurs de chaque camp jouent chacun une balle et le meilleur score réalisé sur chaque trou est pris en compte. 

Il y a 2 scores à saisir par camp. L’handicap de jeu est 90% du handicap de jeu habituel.
Les Formes de Jeu non Officielles
4 balles aggregate
Même formule que le 4 balles, mais le score de l'équipe est constitué de la somme des deux balles en brut et en net.

Il y a 2 scores à saisir par camp. L’handicap de jeu est 90% du handicap de jeu habituel.
Greensome
Les 2 joueurs du "camp" jouent chacun une balle du départ, choisissent celle qui leur convient le mieux et terminent le trou en jouant alternativement cette balle.

Il n'y a qu'un seul score à saisir par camp. L’handicap de jeu est de 60% du handicap de jeu du joueur avec l’index le plus bas + 40% du handicap de jeu du joueur avec l’index le plus haut.

Chapman
Les 2 joueurs du "camp" jouent chacun une balle du départ, puis les échangent pour le 2ème coup, et choisissent ensuite celle qui leur convient le mieux pour terminer le trou en jouant alternativement.

Il n'y a qu'un seul score à saisir par camp. L’handicap de jeu est le même que pour le Greensome.

Patsome
Les 6 premiers trous sont joués en 4 balles, les 6 suivants en Greensome, les 6 derniers en Foursome. Le décompte des coups reçus se fait comme en Foursome.

Il n'y a qu'un seul score à saisir par camp. L’handicap de jeu est le même que pour le Foursome.

Course au drapeau
Chaque joueur possède un drapeau personnalisé, qui sera planté à l'endroit où se trouvera sa balle lorsqu'il aura épuisé tous ses coups. Le total des coups est calculé pour chacun des joueurs en ajoutant son handicap de jeu au S.S.S. (exemple : joueur dont l'handicap de jeu est 24, S.S.S. : 71 => le joueur a un crédit de 95 coups). Le joueur qui a planté son drapeau le plus loin sera déclaré vainqueur.

Course à la ficelle
Chaque concurrent reçoit une ficelle dont la longueur est fonction du handicap de jeu du joueur (en règle générale 50 cm par point de handicap de jeu mais le Comité d'épreuve peut fixer lui-même cette longueur). Cela permet au concurrent de prolonger la course de sa balle jusque dans le trou, ou de la sortir d'une position périlleuse lorsqu'elle est difficilement jouable. Le joueur coupe alors le bout de la ficelle ainsi utilisée et continue avec la longueur de ficelle restante.

Eclectic
Forme de jeu consistant à jouer plusieurs fois le parcours en ne retenant que le meilleur score réalisé sur chacun des dix huit trous. Compétition avec un minimum de 2 tours et un maximum de 4 tours joués consécutivement (sur plusieurs semaines ou plusieurs mois voir Ringer score).

Ringer score
C'est une forme de jeu très voisine de l'Eclectic, mais dont les bases sont soit un nombre de cartes important, soit un nombre de cartes réalisées dans une certaine période calendaire. Se joue souvent en hiver sur 9 ou 10 cartes, pour favoriser l'entraînement des joueurs pendant cette saison. Au fil des parties, chaque joueur retient le meilleur score obtenu sur chaque trou. La meilleure carte possible se constitue progressivement jusqu'au terme de l'épreuve

Scramble
Forme de jeu avec un camp composé de 2 joueurs ou plus. Après que tous les joueurs ont pris le départ, le camp choisit l’une des balles pour le second coup et tous les joueurs (à l’exception de celui dont la balle a été choisie selon les recommandations du Comité des Règles joueront leur coup de cet endroit et ainsi de suite jusqu’à la fin du trou (voir détails ci-après).

Pro-Am/Am-Am
Forme de jeu avec un camp de 2, 3 ou 4 joueurs. Pour le Pro-Am, le capitaine est nécessairement un joueur PRO. Le calcul du score de l'équipe sera constitué de la somme des 2, 3 ou 4 balles jouées. Il s'agit d'un choix de l'organisateur, mais traditionnellement le Pro-Am se joue par équipes de 4 joueurs et la somme des 2 meilleures balles. La forme de jeu Am-Am est gérée de façon identique, mais n'exige pas que le capitaine soit un joueur PRO. Il y a un score à saisir par joueur dans cette formule.
Les Règles de Jeu en Scramble
Le scramble dont l'objectif est la convivialité occasionne parfois des litiges car ses règles sont variables suivant les clubs ou suivant les joueurs. En effet, ce n'est pas une formule de jeu officielle prévue par les Règles de golf. Le Comité des Règles de la FFGolf a entrepris de proposer une formule "unifiée" prenant en compte les remarques suivantes :

· Tous les joueurs d'une équipe doivent jouer d'un endroit aussi proche et similaire que possible de celui où repose la balle choisie.

· Le fait de dropper peut amener la balle dans un lie très différent de celui de la balle choisie.

· Les joueurs d'une même équipe doivent pouvoir choisir leur ordre de jeu.

· Le scramble est une formule très lente et doit être accélérée autant que faire ce peut.

· Pour motiver tous les joueurs d'une équipe, il serait souhaitable que ce ne soit pas systématiquement la balle du meilleur joueur qui soit retenue.
· Afin de mieux coordonner une équipe, un des joueurs doit être nommé "Capitaine" (c’est le plus souvent le meilleur joueur).

· Etant données les particularités de jeu la formule stroke play est la plus adaptée.

Forme de jeu
Equipe de 2 joueurs
La forme de jeu est identique à celle du scramble en équipe de 3 joueurs ou plus, mais le joueur dont la balle a été choisie peut jouer le coup suivant.

Pénalités : elles ne concernent que la balle choisie. En outre, si celle-ci n'est pas marquée, l’équipe doit encourir 1 coup de pénalité.

Equipe de 3 joueurs et plus

Au départ de chaque trou, tous les joueurs jouent leur premier coup.

Le "Capitaine" choisit la balle qu'il considère comme étant la meilleure (pas obligatoirement la plus longue). Cet emplacement est marqué sur le côté. L'ordre de jeu est libre, mais le joueur dont la balle est choisie ne jouera pas ce coup là. Le même joueur ne peut donc pas voir sa balle choisie deux fois de suite. Il pourra à nouveau jouer le coup suivant.

L'ordre de jeu est libre, mais le premier joueur doit placer sa balle à l’endroit exact où la balle choisie reposait.

Les autres joueurs placent leur balle à moins d’une carte de score de l'emplacement de référence, sans se rapprocher du trou, et dans un lie aussi similaire que possible (rester dans le rough ou sur le fairway si c’était le cas).

Lorsque tous les joueurs ont joué leur deuxième coup, le "capitaine" choisit à nouveau la meilleure balle et ainsi de suite jusqu'à ce que le trou soit terminé.

L'équipe gagnante est celle qui aura réalisé les 18 trous en le plus petit nombre de coups. Les coups joués de la même zone choisie ne comptent que pour un coup dans le décompte.
Handicap de jeu de l’équipe
Le handicap de jeu de l'équipe est calculé en prenant un pourcentage de chaque joueur selon les formules suivantes :

· 2 joueurs :
35 % du joueur n°1,
15 % du joueur n°2.

· 3 joueurs :
30 % du joueur n°1,
15 % du n°2,
5 % du n°3.

· 4 joueurs :
20 % du joueur n°1,
15 % du n°2,
10 % du n°3,
5 % du n°4.

· 5 joueurs :
15 % du joueur n°1,
10 % des n°2 à 4,
5 % du n°5.

· 6 joueurs :
10 % des joueurs n°1 à 4,
5 % des n°5 et 6.
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